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A Propriedade Intelectua € um ramo juridico bastante ligado a atividade do designer, e saber usalaerespeitalaé
essencia paraesses profissionais. O seu aprendizado deve congtituir-se como elemento de real importancianoscursos
universtérios e a criacdo de uma disciplina autbnoma, gue trate exclusivamente deste tema, parece ser amelhor
proposta
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The Intellectual Property isajuridical branch closdly connected in desigrer activity, and know how to use and respect
itisessential for those professionals. Its learning must be an eement of real importance in academic courses and the
introduction of thisindependent training, that exclusive deal this subject, seamsto be the best proposal.

Introducdo

Este traba ho trata- se de uma adaptacdo de um artigo nosso intitulado “A importancia da protegdo patentéria
e do ensino da Propriedade Intelectual nos cursos de tecnologid’, publicado no XXIX Congresso Brasileiro
do Ensino daEngenharia, COBENGE, ocorrido em sstembro de 2001, na cidade de Porto Alegre/RS, que,
diante da importéncia do assunto e da repercussao ora recebida, volta atona, com o intuito de revitdizar os
debates e 0s questionamentos em torno deste tema t&o importante em nosso cenario. Ademais, fundamenta-
se doutrinariamente no livro “Curso de Propriedade Intelectua para Designers’, com o qua buscamos
dirimir as dividas dos colegas a este respeito e possibilitar uma referéncia técnicocientifica ainda pouco
encontrada na literatura naciond.

Assm, buscaremos aqui introduzir os principais conceitos inerentes a Propriedade Intelectual, suas
caracterigticas e modalidades, tentando ducidar também aimportancia deste ingtituto em nossas
Univerddades através da propositura de uma disci plina auténoma nos cursos de design.

Contextualizando o Problema

A atividade de design, assim como qualquer outra atividade criativa, enraiza-se ndo gpenas em normas e/ou
processos “ hermeticamente” fechados. Ao contré&rio, o ato de projetar envolve toda uma estrutura

metodol dgica baseada essencid mente no talento e na subjetividade de cada redlizador.

Quando se concebe um novo mohiliario, um novo cartaz, uma nova pega de roupa... extrai-se d dmatoda
uma inspiracdo, por vezes rara, capaz de vitdizar pensamentos e “formas intangiveis’ e proporcionar a0
mundo as formas, cores e simbolos que ele consome. Sob o fruto desta “extracdo”, qual sgjaacriacdo,
encontra-se a area do Direito mais importante no campo profissiond dos designers, oDirelto Intelectud, no

qua adividade de design, da fase projetud ao produto fina, gparece intimamente ligada.

Engana se quem acha que aimportancia dada pelos designers ao direito intelectud deve limitar-se a
salvaguarda de seu projeto e/ou produto, quer através de um registro, quer através de uma patente, assim
como também erra aguele que limita a proteco legd gpenas ao design industrid e ndo a programacgo visud.

No Direito Intelectud, a protecdo que dita a paternidade de qualquer criacdo (chamada de direito mord) é
principio basilar em qualquer legidacdo do mundo civilizado e a ocultago viciosa desde ou sua dteracdo é
ilegd, sendo passivel de sangdes civeis e até criminais.

O contato com os chamados “ direitos reservados’ ocorre atodo 0 momento na atividade projetua; numa
pesquisa iconogréfica, por exemplo, o designer se vé referenciado por inimeros produtos desenvolvidos por



terceiros, que mantém sua paternidade (entenda-se autoria) mesmo se o produto estiver em dominio publico,
€ 0nde 0 USO ou gpropriacdo ndo autorizados condtituir-se-iam crime.

Na programacao visua ndo € diferente; desde os primeiros esbogos até a arte find, recebem-se e aplicam-se
influéncias diretas de traba hos anteriores.

No chamado past-up, por exemplo, onde um designer gréfico faz uso de obras de outros autores,
transformando-a numa obra nova, a protecdo dos seus direitos de autor limitarse apenas aetta Uitima, ea
omiss3o dos créditos da obra original (conforme o caso) podera configurar-se indlusive emiilicito pendl.

Saber, entéo, como usar e respeitar obra dheia protegida (moradmente toda €a o é), é tdo importante quanto
se exigir a proteco de obra propria. Assm, a conscientizacdo do mérito que a propriedade intelectud tem no
design, como profissdo, deve ser defendida desde os primeiros ensinamentos deste oficio. Dai 0 objeto fim
deste trabaho, esforcar-se para que as propostas aqui formuladas, ainda que de forma superficid, tenham a
faculdade de despertar, principalmente nos responsaveis por Nnossos cursos de design, as discussdes
pertinentes, e que, destes debates, surjam solugdes reais e esperadas. E que 0s designers possam criar cada
vez mais, de forma progressiva, com a ciéncia de nelas terem o resguardo e a protecdo lega devida

Propriedade I ntelectual — Conceito, Classficagdo e Abrangéncia

A expressto Propriedade Intelectud € usada para designar a &rea juridica que regulamenta os direitos e
deveres relacionados a protecdo as criages do homem nas areas técnico-cientifica, literdriae artistica e
também aquedlas relacionadas a indstria, nas invengdes, inovages, processos e design de um modo geral.
Acolhe os chamados Direitos Autorais e Industriais e €, seguramente, um das areas do Direito que mais
relacdo tem com os profissonais do design.

Em nosso pais, a Propriedade Intelectua é disciplinada por vérios dispositivos legais, do Cadigo Civil a0
Pend, e por quatro leis especificas, @ 9.279/96 — L ei de Marcas e Patentes, a 9.456/97 —Lei de Cultivares, a
9.609/98 — Lei do Software e a9.610/98 — Le de Direitos Autorais. Além disto, assm como a maioria dos
paises, 0 Brasi| faz parte, inclusive como signaté&rio, de tratados internacionais, como as Convengdes de
Berna, sobre Direitos Autorais, e de Paris, sobre Propriedade Industria, e outros acordos como o TRIPs
(Tratados sobre aspectos do Direito de Propriedade Intelectua relacionados a0 Comércio Internaciond). E
também preceito Condtituciond, estando arrolado entre os chamados Direitos e Garantias Fundamentais,
com previsdo nos incisos XXV, XX VI e XXIX do artigo 5° da Constituicso Federd.

As normas gerais de Direito Intdlectua podem ser subdivididas em duas grandes areas: 0 Direito Autord e 0
Direito Industriad. Estas, apesar de possuirem similaridades bastante notérias, apresentam naturezasjuridicas
digtintas e, conseqlientemente, tratamentos diferenciados, tanto a nivel de protecdo tempora como anivel de
direitos pessoais e patrimoniais.

O Direito Autord, também chamado de Propriedade Literaria, Cientificae Artistica, cuida daprotecéo a
criacdo de cardter mais artistico que funciond, ou sgja, abrange as obras de arte, como a pintura e a escultura,
as obras musicais e literomusicais, as obras literérias, como os romances e a poesia, e aquel as académico-
cientificas, como as teses, as dissertactes, os artigos, os livros técnicos etc., fazendo parte, também, de sua
esfera, os projetos de Design. Em suma, € o Direito Autora que disciplina e acolhe toda e qualquer criacdo

do intelecto humano que possua qualidades diferentes daquelas eminentemente técnicas ou mecanico-
funcionais.

Juridicamente, o Direito Autord possui natureza dicotdmica, abrangendo uma parte mord e outra
patrimonid. O Direito Autorad Mora surge com a criagdo da obra e faz referéncia ap aspecto pessoa desta,
nascendo da relacéo entre criac@o e criador, com vinculagéo direta a pessoa do autor, que tem a obra como
uma projecio de sua persondidade. E um direito intransferivel, indisponivel, irrenuncidvel, impenhorave e
absoluto do autor. O Direito Mora ndo tem vdidade tempora determinada, ou seja, ndo possui prazo de
vigéncia definido.



Jao Direto Autord Patrimonia resulta da publicac@o ou divulgacéo da obra, ou sga, da comunicacdo da

obra ao publico, tanto pelo préprio autor como por outrem autorizado. Quida dos interesses monetarios da
obra e, diferentemente do que ocorre com a primeira categoria, pode ser negociada, por transferéncia, cessfo,
licenca etc.. Como regra gerd, o Direito Patrimonia do Autor perdura por toda a vida deste e por mais
setentaanos, contados do primeiro dia do ano subsequente ao do faecimento, sendo obedecida, para fins
SUCces0ri0s, as regras comuns de nosso Codigo Civil, artigo 1.603, quais sgam: 1. Descendentes; 2.
Ascendentes; 3. Conjuge Sobrevivente, 4. Colaerais; e 5. Municipios, Didrito Federa ou Unido.

O Direito Indugtrial, mais conhecido como Propriedade Industrial, pode ser entendido como um conjunto de
principios reguladores das protecdes as criagdes inteectuais no campo técnico, com o objetivo principa de
proteger eincentivar a difusdo tecnolgica e a garantia de exploracéo exclusiva por parte de seus criadores.
Acolhe exatamente as criagdes intdlectuais mais proximas a atuagdo profissona dos designers.

A Propriedade Industrid abrange a concessao de patentes (invengdes e model os de utilidade) e registros
(desenhos industriais e marcas).

Patente € um documento oficia expedido pdo Estado e que da a propriedade exclusiva e temporaia a uma
pessoa fisica ou juridica sobre o que tenha sido inventado ou aperfeigoado. O registro € umamodaidade
simplificada, se comparado a patente, possuindo, contudo, 0s mesmos aspectos de temporaidade e
exclusividade conferidos ao seu titular.

Ao contréario do direito autoral que tem sua protegdo surgida na prépria criacdo da obra, independentemente
de formalizagdo, a Propriedade Indudtrial tem na patente e no registro a condigao essencid para sua
exigténcia e validade, ou sgja, uma criacdo SO passa a ser protegida pelo direto industria se for patenteada ou
registrada.

Invencdo é o nome dado a criagdo de ago novo, susceptivel de gplicaco industria, como produto ou como
processo de fabricagdo. Possui como requisitos essenciais. a novidade, a indudtriabilidade e a dividade
inventiva

A novidade é a condicdo de novo, ou sgig, 0 que jamais fora feito, em qualquer lugar e a qualquer tempo. A
industriabilidade é a possibilidade de producgo (ou reproducéo) industrid, com findidade de consumo. A
atividade inventiva é a criatividade, ou sga, a ndo ocorréncia de maneira evidente ou ébvia ao aud estado
da técrica (que é tudo aquilo que jafoi acessivel ao publico, em qualquer ramo de aividade e em quaquer
parte do mundo).

Se uma criag8o possuir esses trés requisitos e se utilizar, principalmente, técnicas radicamente diferentes,
“quebrando” métodos e conceitos tradicionals, com certeza serd passivel de protecdo patentaria, sendo
enquadrada como uma invencao.

O modelo de utilidade € o produto resultante de uma modificacdo de forma, ou disposicao, de objeto ja
existente, representando uma melhoria de carédter funciona no uso ou no processo de fabric acdo de dgum
produto, sendo nada mais que um gperfeigoamento na utilidade — que muitas vezes nds designers chamamos
de“redesign” — requerendo também a novidade, aindudtriabilidade e a dividade inventiva. A novidade, no
modelo de utilidade, seria basicamente formal, de disposicao ou de fabricacdo. Contudo, esta modificacao,
aém de conceitud, deve gerar um avango de cardter funciond, uma vez que as modificagBes meramente
estéticas jatém guarida com o registo de desenho industrid.

O desenho indugtrid, por fim, € definido legdmente como a forma pléstica ornamenta de um objeto, ou o
conjunto ornamental de linhas e cores, que possa servir de gplicacdo num produto e que proporcione um
resultado visuamente perceptivel novo e origind na sua configuraco externa, e que possa também servir
também de tipo de fabricacdo.

Sua protecdo é dada aravés de registro e sua finaidade é a protecéo de cardter mai's estético que funciona.
Estaé aprincipd diferenca entre o modelo de utilidade e o desenho industrid. No primeiro, aintervencéo é



dada na funcao, visando uma melhoria no uso ou no processo de fabricacdo. Ja no desenho industrid, a
protecdo € direcionada apenas na composicao estético-formal de um produto.

Praticamente todas intervencdes estéticas em produtos, através de texturas, grafismos etc. com vistas a
producdo industria, sdo passivels de protecdo pela Propriedade Industrid através do registro de desenho
industrial, com excecdo de dgumas poucas limitagdes impostas por lei, entre as quais aforma necessiria
comum ou vulgar do objeto, isto €, aguela determinada essencid mente por consi deragdes técnicas ou
funcionais; ou ainda, as formas que, de dgum modo, atentem contra a moral e os bons costumes.

Assim, o item principa a ser verificado em um produto passivel de registro de desenho industria € o0 seu
caréter estético, ou sga, por menor que sga a intervencao formal, ela devera sobressair -se da configuracéo
eminentemente técnica ou funciona. E por isso que pegas ou componentes mecanicos, isoladamente,
dificilmente sfo gptos de protecdo com registro de desenho industrid.

Além das trés modalidades acima citadas— invencéo, modelo de utilidade e desenho industrid —a
Propriedade Industria acolhe protecao as marcas, objeto de criacdo da grande quantidade de designers, que
devem se preocupar bastante com 0s requisitos que as tornam gptas ao registro, afina de contas os clientes
podem, e devem, ter aintencéo de registrédes.

O requisito basico para umamarca ser passivel de registro é a novidade, no sentido de origindidade ou néo
“confusdo” ou semdhanga com marcas anteriores. Assim, ao criar um logotipo ou umalogomarca, 0
designer devera se preocupar ndo s com as regras de legibilidade, equilibrio, conceito etc., mas também
com aorigindidade de sua criacdo pois uma marca hova ndo pode gerar qualquer confusdo com outra marca
anterior, sob pena, inclusive, de se incorrer num ilicito crimind.

A marcafaz parte do patrimdnio de uma empresa e em aguns casos tornase seu ativo mais vaioso. Por isto,
€ bom repetir, um designer responsavel pela criagdo de uma marca deve ficar atento ndo SO aos aspectos
formais, mas também aos legais.

Quanto & duragdo, direito de Propriedade Industrid tem suatemporaidade bem mais limitada se comparada
com aquela do Direito Autora. Para as invengdes (Pl) essa durag@o € de vinte anos contados a partir do seu
pedido, ou depdsito. Para os Modelos de Utilidades (MU), este prazo € um pouco menor, sendo de quinze
anos contados da data do depdsito. Ja o desenho industria tem duraggo de dez anos contados do pedido,
prorrogéveis por trés periodos iguais e sucessivos de cinco anos. As marcas registradas, por fim, aparecem
como uma regra atipica do Direito Industrid, ja que ndo possuem vigéncia limitada, durando 10 anos
prorrogaveis por periodos iguais e sucessivos indefinidamente.

Em defesa de uma disciplina autdnoma de Propriedade | ntelectual

A quase totaidade dos cursos de design no Brasi| tem em suagrade curricular adisciplina Legidacéo e
Normas (ou equivadente), por uma determinacdo do préprio MEC, em suas diretrizes curriculares, o que,
indubitavelmente, pode e deve ser considerada como uma boa iniciativa no ensino dos conceitos primérios
do tema em questéo.

Todavia, diante da abrangéncia da matéria, devemas reconhecer, também, a deficiéncia de uma abordagem
mais completa por parte desta disciplina, uma vez que a propriedade intelectua digpe sobre varios preceitos
referentes tanto a protecéo de uma criacdo, como ao procedimento burocrético para seu registro, e os direitos
e obrigagOes dele advindos.

A disciplina Legidacdo e Normas, referida dhures, gpoarece como a Unica ou principd forma de dar aos
aunos de Desenho Industrial 0s conhecimentas minimos sobre tai's preceitos, porém, devido ao excesso de
assuntos constantes em suas ementas e programas, o nivel de conhecimento passado e adquirido é bastante
irrisdrio, até porque, numa cultura passiva e de pouca leitura, em que a maioria dos estudantes brasileiros
estdo inseridos, o aprofundamento voluntario extraclasse torna-se praticamente inexistente.



A titulo deilustracéo, a ementa desta disciplina descrita no Projeto Politico-Pedagdgico do Curso de
Desenho Industria da Universidade Federal da Paraiba inclui: Nogdes bésicas sobre leis e normas, Direitos
do Consumidor, Normas |SO, ABNT, Etica Profissond, Propriedade Indugtria, Direitos Autorais e Nogoes
Bésicas de Direito Comercid. Tudo isto parauma carga horéria de gpenas 30h!

Pelo descrito, fica clara a dificuldade de termos qualquer dos tdpicos acima bem aprofundados!

Temas como Normas Técnicas poderiam encontrar-se trangtiilamente numa disciplina Ginica, assm como a
Etica Profissiond pode muito bem ser abordada em matérias como Empreendedorismo. Outros temas
juridicos como Direito do Consumidor e Direito Comercid podem constar dos programas da disciplina
IngtituigBes do Direito, ja oferecia na grande maioria dos demai's cursos.

Assm, defendemos o0 ensino da Propriedade Intelectud como disciplina auténoma nos cursos de desenho
industria, naqual o duno teriauma visdo gerd sobre este ingtituto técnico-juridico, reconhecendo-o,
transmitindo-o e gplicando-o, ja que esta matéria poderia figurar como boa dternativa naiintencéo de
produzir nos futuros designers, um nivel de conhecimento suficientemente solido sobre a questéo,
minimizando as constantes violagdes involuntérias de direito dheio e também os possive's prejuizos
advindos da fata de protecdo de direito proprio.

Destaforma, para esta disciplina, propde-se 0 seguinte programa basico, para uma carga horaria tota de 60h:
01. Conceitos gerais de direito e norma — 4 horas/aula

02. Direito como Sstema normétivo — 2 horas/aula

03. Direito de Propriedade — 2 horas/aula

04. Propriedade Intelectual — conceitos e classificagdes — 2 horasaula

05. Direito mord e dirgto patrimonia — 2 horas/aula

06. Diferencas bésicas entre Direito Autora e Propriedade Industrid — 2 horas/aula

07. Direito autord: historia, evolugdo, dassificaco, tipos, legidacdo pertinente, registro, duragéo, limitagao,
transferéncia, uso autorizado e violagbes— 10 horasaula

08. Propriedade Industrid: histdria, evolugdo, classificacio, tipos, legidagio pertinente, modalidades de
protecao, limitacdo, transferéncia, uso autorizado e violagbes— 10 horadaula

09. Processo de registro de desenho industrid: requisitos, prazos, custos e duracdo — 4 horas/aula

10. Processo de registro de marca: requisitos, prazos, custos e duracdo — 4 horasaula

11 Tipos de Patentes — 2 horas/aula

12. Processo de pedido de patente; requisitos, prazos, custos e duracdo — 12 horas/aula

13. Etica e respeito a propriedade intelectua — 4 horasaula

Ao find 0 duno seria capaz de entender boa parte da estrutura juridica envolvida na Propriedade Intelectud
como um todo, identificando, de imediato, seus direitos e suas obrigagdes a cada novo trabal ho redlizado,

explicitando, inclusive, aos futuros clientes— como é recomendado — as obrigacdes que estes deverdo ter
ppera como 0 respectivo projeto, respeitando a autoria e, até, o conceito estético empregado.



Enfim, teriam condigdes de proteger suas criaces e respeitar as dos outros, sem receios e em total
cumprimento das leis, ratificando a cidadania e 0 bom exercicio da profissio.

Condderagles Finais
Incentivar 0 ensino e 0 uso dos preceitos legais da Propriedade Intelectud € uma tarefa de importancia
inegével, porém ainda tratada e agplicada de forma superficia e inadequada.

Cabe ands, como designers, e, principamente, aos responsavels pelos cursos de design, aliniciativade
difundir este ingtituto técnico-juridico vital, para que a nossa classe possa dar e extrair desta protecdo todaa
dedicacio e recompensa necessarias.

Esperamos que asidéas agui propostas possam nortear também os estudantes e estudiosos de design, que
nao SO defendam a “indtituciondizacdo” dessa disciplinamas, ainda, se sintam convidados e motivados a
iniciar o estudo do tema por S proprios, independentemente de uma “obrigacdo” profissiond ou curricular.
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